
















































―My Role Project のつくりかた―
The Meaning of One’s Role :  Sharing Personal Narratives
―How to Make “My Role Project”―
ネットワーク情報学部　上平	崇仁
School of Network and Information  Takahito KAMIHIRA
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Abstract
This paper discusses a case study of a participatory contents design project that 
aims to connect university with society. We implemented this “My Role Project”  for 
4years from 2010 to 2013. The purpose is to strike a balance between students’ 
education of contents design through the interviews conducted and the creation of 
social value through that content.
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図 4　2012 年度	学生作品例（ウェブサイト） 図 5　2013 年度	学生作品例（ウェブサイト）
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る。我々の場合、一冊 1100 円ほどで制作できた。（B6 版	
280P）全くの原価なのでそれを勘案するとすれば高いが、










019_024_上平先生.indd   24 2014/02/26   9:20:15
